NUMARA FRUCTELE

Numara fructele de fiecare fel si scrie numerele in casete.
Apoi coloreaza fructele asa cum iti plac!
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Incercuieste jos fructul care apare de cele mai multe ori.
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GASESTE PERECHILE

Uneste fiecare imagine cu imaginea la fel.
Apoi coloreaza perechile cum iti place.
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CE URMEAZA?

Deseneaza imaginea care urmeaza in fiecare caseta goala.
Pe ultimul rand, inventeaza un sir care se repeta.
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Acum inventeaza tu un sir!




GASESTE COSUL

Porneste de la sageata si gaseste drumul spre cos.
Ai grija sa nu treci peste liniile labirintului.
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DECOREAZA PATURA

Umple patura cu forme, culori sau modele.

Incearca ideile de mai jos sau inventeaza altele.
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Puncte Dungi Zigzaguri
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Farfuria ta

PICNICUL TAU

Deseneaza pe farfurii mancare pentru tine si un invitat.
Decoreaza servetul si povesteste cuiva despre picnicul tau.

Farfuria invitatului

Servetul tau

Pe cine ai invita?




PREGATESTE PICNICUL

Incercuieste lucrurile pe care le-ai lua la picnic.
Povesteste cuiva de ce le-ai ales.
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Ce ai mai lua cu tine?




GASESTE 5 DIFERENTE

Compara imaginile de pe fiecare rand.
Incercuieste in dreapta imaginea care s-a schimbat.
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IMPARTE CAPSUNILE

Traseaza cate o linie de la fiecare capsuna la o farfurie.
Imparte capsunile in mod egal intre cele doua farfurii.
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Cate capsuni sunt pe fiecare farfurie?



JOC DE MEMORIE

Roaga un adult sa te ajute s

hi.
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Asaza-le cu fata




