
NUM�R� FRUCTELE
Num�r� fructele de fiecare fel �i scrie numerele �n casete.

Apoi coloreaz� fructele a�a cum ��i plac!

�ncercuie�te jos fructul care apare de cele mai multe ori.



G�SE�TE PERECHILE
Une�te fiecare imagine cu imaginea la fel.

Apoi coloreaz� perechile cum ��i place.



CE URMEAZ�?
Deseneaz� imaginea care urmeaz� �n fiecare caset� goal�.

Pe ultimul r�nd, inventeaz� un �ir care se repet�.

Acum inventeaz� tu un �ir!



G�SE�TE CO�UL
Porne�te de la s�geat� �i g�se�te drumul spre co�.

Ai grij� s� nu treci peste liniile labirintului.

START

Urm�re�te cu creionul drumul fluturelui p�n� la floare.



DECOREAZ� P�TURA
Umple p�tura cu forme, culori sau modele.

�ncearc� ideile de mai jos sau inventeaz� altele.

Puncte Dungi Zigzaguri



PICNICUL T�U
Deseneaz� pe farfurii m�ncare pentru tine �i un invitat.

Decoreaz� �ervetul �i poveste�te cuiva despre picnicul t�u.

Farfuria ta Farfuria invitatului

�ervetul t�u

Pe cine ai invita?



PREG�TE�TE PICNICUL
�ncercuie�te lucrurile pe care le-ai lua la picnic.

Poveste�te cuiva de ce le-ai ales.

Ce ai mai lua cu tine?



G�SE�TE 5 DIFEREN�E
Compar� imaginile de pe fiecare r�nd.

�ncercuie�te �n dreapta imaginea care s-a schimbat.
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�MPARTE C�P�UNILE
Traseaz� c�te o linie de la fiecare c�p�un� la o farfurie.
�mparte c�p�unile �n mod egal �ntre cele dou� farfurii.

C�te c�p�uni sunt pe fiecare farfurie?



JOC DE MEMORIE
Roag� un adult s� te ajute s� decupezi cartona�ele.

A�az�-le cu fa�a �n jos. �ntoarce c�te dou� �i caut� perechi.


